7ASKODNIC]

Lehce $kodoliba hra na 10-20 minut pro 2-5 hraci.
Ve hre je kromé ¢erného humoru a interakce
hracii i trochu zdravé nahody a pfimérend davka
strategie. Kazdy z vas $éfuje smecce ZaSkodnikil
a snazi se proveést co nejvice lumparen lidem.
Nejlepsi ZaSkodnik vyhrava!

Kli¢e v zdmku zvenku, N
1idic¢ zacdtecnik nebo prosté jenom
spéchajici chodec, svét je idedini misto
pro ,ndhody “ vSeho druhu. Myslite si, Ze
vznikaji jen tak od sebe? Presvédcim vds

o0 opaku. A aby vds to bavilo, budu vds
pravidely provdzet jd :)




o Ve hie budete souperit o to
4 kdo provede vic Lumpdren postavdm
lidi. S Lumpdrnami vdm pomiiZeme my,
Zdskodnici. Kazdy z vds si postupné vybuduje
svoji smeSku Zdskodnikil, které bude
‘\sve’fovat. Pojdme se podivat co vSechno

ve hre je.

Priprava hry
Ptipravte hru podle obrazku.

1/ Herni plan polozte doprostred ~ s
stolu. Na ném budeme provadét
Lumpérny jednotlivym postavam lidi. s

2/ Karty postav
vyberte si tfi karty postav a
prvni z nich vyloZte zde.
To bude nase Obét.
Zbylé dvé zatim pfipravte g $POSTAV
vedle, ostatni karty postav %
nebudete potfebovat.

3/ Baliéek pojisténi
Karty kterymi se bude Ob&t
postupné pojistovat (a tim se
nam branit). V pritbéhu hry je
budete vyklddat na tato mistas
Zatim vylozte jednu.

KARTY POJISTENT

4/ Baliéek lumparen
Kazda karta predstavuje

Lumpdarnu, kterou budem chtit i} |

Obéti provést.V priibéhu hry je |/ —dI
budete vyklddat sem. -

KARTY LUMPAREN

Zdravim séfy!
Jsme pripraveni
na akci a tésime se jak
to pod vasim velenim tém
lidem pékné
osladime.




. Sprdvny
- Zdskodnik oznacuje
Cloveka na kterého md
_Sbadeno jako obét
u 4

5/ Balicek Zaskodnik
Odsud si budete dobirat do
ruky dalsi karty Zaskodnikit. ™
Vedle tohoto balicku casem
vznikne odhazovaci balicek
Zaskodnikil.

EE )

o

misto na
odhazovaci

zﬁkﬁe |

6/ Kapozetony zatim
pfipravte stranou. Casem
budou u toho, kdo ma
danych Zaskodniku nejvice.

a vytvéret tak svoji ostatni nevidéli.

smecku. x

IR Tukajeto,

hra je skoro
pripravena a ted'se
podivdme na zdkladnt
principy hry.
Otocte list!

7/ Kazdy Kartu sme¢ky Karty Zaskodn

hraé kam si bude 10 karet z Balitku

dostane vykladat najaté Zaskodik, které s
Zaskodniky vezme do ruky aby|j

ik




Hra mé dva zékladni principy

1/ Pravidla smecky

Karty Zaskodniki si budete béhem vykladat
pred sebe néjak takhle.
P1i vykladani karty se rozhodnete, kterym

ze dvou zobrazenych Zaskodnikii ji otoCite
nahoru. Tim tohoto ZaSkodnika pridate do své
smecky. Ten dolni je zakryty a nepocita se.

Karty vykladejte pres sebe do sloupcil podle toho, kterého
Zaskodnika predstavuji. Kartu jednou vylozenou do smecky
nelze premistit, otocit apod.

2/ Kapo pravidla
0d kazdého druhu Zaskodnika je ve hie jeden Kapozeton. l
Vezme si ho hra¢, ktery ma nejvice karet tohoto k

Z4$kodnika ve sme&ce a poloZi ho pred n&. Napiiklad takto. .~ Jefovlastné
d Jjednoduché. Kdykoli

mdte v pritbéhu hry vice

Zdskodnikil nez drzitel

X

KapoZeton lze jeho majiteli vzit jedinym zptisobem —

musite vylozit vic karet tohoto ZaSkodnika nez ma on. Kdpozetonu okamZité mu ho
Pokud jich mate vyloZeno stejné Zeton mu ztistava. vemte. Casto rozhoduje, kdo .

- se rychleji rozkoukd.

NezZ zaCnete hrat
tak si ob€ pravidla vyzkouSime:
1/ Kazdy z ruky vylozte pét karet Zaskodnikii.

Respektujte pravidla smecky. Tim si vytvorite zaklad svoji smecky.

2/ KdyZ maji vSichni vyloZeno, pridélte KapoZetony.
Respektujte kapo pravidla. Pokud dojde k remize, KapoZeton zatim nechte
stranou, ono se to ¢asem vyjasni :)




Pravidla hry

Hraci soupefi o tokdo bude moci provést Lumparnu vyloZené Obéti. K tomu petfebujete mit u'sebe
co nejvice Kdpozetont o které bojujete s ostatnimi hraéi. Obét byste uz méli mit p¥ipravenou, takze

jdeme na to. Jedno kolo hry probihd vétSinou takto:

1/ PFriprava lumparny
Vylozte novou Lumparnu.

Na karté jsou dva Zaskodnici,
jediné Ti mohou jit do akce.
Na jinych Zaskodnicich

v tomto kole nezélezi.

NOG ¥ ogigy

BVAYON

Do akce navic nemuze jit
Z&skodnik proti kterému
uZ je obét pojidténa (4 je
vylozeno pojisténi proti nému)

Pokud nemtiZe jit do akce

zadny Zaskodnik, protoze uz

je proti obéma pojisténa, kolo

konéi a je treba vyloZit novou
- Obét.

Nova Obét

Pokud kolo skoncilo protoze
uZ obét byla dobfe pojisténa,
je nutno zacit kodit dalSimu
clovéku.

1/ Zamichejte vSechny
vyloZené kary pojisténi zpatky
do balicku pojisténi.

2/ Vylozte novou obét.

3/ Provedte dobrani

a pojisténi jako na Konci kola
(bod 4) a zacnéte nové kolo.

2/ Boj o lumparnu

Nyni se strhne boj

o Kapozetony Zaskodniki

v akci. VSichni hraji vSichni
zarovei, na nikoho se neceka.

Hraci mohou hraci vykladat
dalsi karty do svych smecek
podle pravidel smecky. Kdpo
Zetony mohou velmi rychle
meénit své majitele.

Boj kon¢i, kdyZ uz nikdo
nechce nic vykladat.

Takhle to probihd
vétsinou. OvsSem existuje
pdr vyjimek. Tak se na
né podivdame.

Nabouravani smecek
Kartu Zaskodnika z ruky
1ze v priibéhu boje o
Lumparnu pouzit i jinak.
Kdyz ji odhodite, mizete
zni¢it jednu kartu z jakékoli
cizi smecky se stejnym
Zaskodnikem jako je

na odhozené karte.

Obé karty se daji

na odhazovaci balicek.

Takto je mozné zpusobit
i presun Kapozetonu.

3/ Provedeni lumparny
Lumparnu provede a jeji k
kartu ziska ten kdo ma 3
v této chvili KapoZeton
Zaskodnika ktery Sel
do akce.

Pokud $li do akce dva
Zaskodnici, lumparnu
provede ten ten kdo mé nad
piisluSnym Képozetonem
vice Zaskodnikii.

Pokud majf stejné, karta
Lumparny se da stranou.

4/ Konec kola

Kazdy hrac si dobere do ruky
jednu Zaskodnickou kartu.
Obét se pojisti tim, Ze se k ni
prilozi dalsi karta pojiSténi.

Konec hry

Hra koncéi ve chvili kdyz
dojdou Obéti, tedy kdyz
byste potfebovali vyloZit
Ctvrtou. Vyhral ten, kdo
provedl se svou smeckou
nejvice lumpdren.

Pokud nenf o vitézi
rozhodnuto, hraje se dals{
kolo tak, jako by se fitocilo
na obét zeela-bez pojisténi.
To se pfipadné opakuje
tak dlouhe-dokud nebude
vitéz jasny.




NeobvykKle situace

Nic z nasledujiciho nebudete nejspi$ pottrebovat,
protoZe tyto situace nastavaji malokdy.
Pro piipad Ze nastanou je zde jejich popis.

1/ Kdyz dojdou karty

Za velmi zvlastnich okolnosti se miize
stét, Ze dojdou nékteré karty.

Pokud dojdou kraty Zaskodniki,

tak zamichejte odhozené karty
Zaskodniki a znovu vytvorte dobiraci
bali¢ek. Pokud karty dochazeji,
dobirejte si postupné od hrace po
levici toho kdo ziskal posledni
Lumpdrnu. Ti na které nevyjde, maji
smiilu.

Pokud dojdou karty Lumparen,
pouzijte znovu ty které se davaly
stranou pfi remizach. KdyZ dojdou i ty
je konec hry a vitézii je vice.

I%(ll Képloi?itony PFi vykldddnt " m Nebo jednoduse dva
yZ vylozi dva pronich 5 karet hr4¢i vyloz{ karty tiplng
hradi karty aby Zdskodnikil byste neméli soué:gné a ngl?,j agné
ziskali Képozeton nakukovat k sousediim. Pokud do byl rychlej&i
a maji jich stejng, foje nad vase sily, mizete se Ry 03 etsinou se da
Képozeton b dohodnout, Ze si nejdriv vSichni 0% b
e R y pFipravi 5 karet do ruky a pak - rcit, kdo byl dfiv.

o enw \ Jje najednou vylozi.
kdo karty vyloZil e
(a ziskal vedeni) drive. okud Stastny majitel
Ten druhy ho uz KapoZetonu ztrati posledniho
pouze dorovnal (odpovidajiciho) Zaskodnika,
a to podle KapoZeton dejte stranou. Samoziejmé

Képo pravidel
nestaci.

3/ Kdyz nelze rozhodnout
MiiZe se stat Ze nelze rozhodnout
ke komu ma Kapozeton prejit.
V takovychto ptipadech dejte
KépozZeton docasné stranou jako na
zacatku hry, dokud nékdo neziska
prevahu.
m Napiiklad Ada, Bara a Cyril maji
vyloZeno po Ctyrech kartach (urcitého
Zéaskodnika) a Zeton ma Ada. Nékdo
Adovi jednu vyloZenou kartu znici (viz
Nabourdvani smecek), takze ma uz
jen tfi karty. Zeton by mél tedy predat
nékomu jinému, ale neni jasné jestli
Bate nebo Cyrilovi. Ziskali totiZ vedeni |
soucasné - pfesné v momenté kdy

~ Ada pfiSel o svoji kartu.

dokud ho nékdo jiny hra¢ opét neziska.




'Varianty hry

1/ DelSi hra 2/ Hra s détmi
Pokud si chcete hru prodlouzit, mizete S détmi miiZete hrat normélni hru, chce-
Skodit ¢tyfem lidem. Pak se sice miize te-1i ale vétsi vyzvu pro sebe, zkuste toto

stat Ze dojdou karty Zaskodniki, ale to pravidlo. Na zacatku hry si kazdy hrac
nevadi. Musite jen v zavéru hry Setrit za kazdy rok, ktery mu chybi do 10ti let
s vykldddnim. dobere jednu kartu ZaSkodnika.

Herni material

1 herni deska
1 pravidla g
5 karet smecky
7 kapozetonil - pred prvni hrou na né nalepte samolepky

184 karet z toho 21 karet Lumpéren, 6 karet postav, 7 karet

pojisténi a 150 karet Zaskodnikil (kazda z 21 kombinaci 8x)
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